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1. HTML a CSS - Tagovaci jazyky
- Struktura HTML dokumentu a sémantické znacky
- CSS selektory, box model a flexboxy
- Popis a doplInéni hotové webové prezentace

2. PHP a JavaScript — Scriptovaci jazyky
- Zaklady PHP a JavaScriptu, proménné a prace s DOM
- Odesilani a ¢teni formularovych dat (GET/POST)
- Zabezpeceni vstupl na strané klienta a serveru

3. Python — Proménné, datové typy a vétveni
- Proménné, zakladni datové typy a jejich vlastnosti
- Podminky (if/elif/else) a vnofené vétveni
- OSetfeni chybného vstupu (try/except)

4. Python - Cykly a funkce
- Cykly for/while a prace s range()
- Vlastni funkce, parametry a névratové hodnoty
- Rozsah platnosti proménnych (lokalni/globaini)
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. Python — Grafika v tkinteru: Canvas a soufadnice

- Grafické uZivatelské rozhrani v knihovné tkinter
- Kresleni geometrickych tvard na plétné (Canvas)
- Prace s uZivatelskym vstupem a udalostmi

6. Python — Seznamy, slovniky a vnofené vétveni

- Datové struktury seznam a slovnik
- Aplikace fizena textovym menu
- Vnofené vétveni a validace vstup(

7. Python - Vizualizace dat a ovladaci prvky v tkinteru

- Vykresleni grafu na zakladé zadanych dat
- Skalovani hodnot a prdce se soufadnicemi
- Ovladaci prvky (tlacitka, vstupni pole) a obsluha udélosti
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. Tvorba aplikace
- Programovaci jazyky
- Zivotni cyklus programu
- Algoritmizace
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9. Ridici a datové struktury
- Proménna, datovy typ
- Podminka, cyklus
- Pole, seznam

10. C# - zaklady
- Ovladaci prvky
- Vlastnosti a udalosti
- Pfifazovaci prikaz

11. C# - typy a proménné
- Proménna a typ
- Lokalni a ¢lenskd proménnd

12. C# - Cisla
- Celd a desetinna ¢isla
- Ndhodna ¢&isla

13. C# - grafika
- Udalost Paint
- Kreslici plocha, kreslici metody

14. C# - podminka
- Ridici konstrukce if
- Ridici konstrukce if-else
- Ridici konstrukce switch

15. C# - cyklus
- Ridici konstrukce for
- Ridici konstrukce foreach

16. C# - cyklus s podminkou
- Ridici konstrukce while
- Ridici konstrukce do-while

17. C# - pohyb
- Uspavani programu
- UZiti ¢asovace
- Rychlost pohybu
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18. C# - casovad
- Priklady uziti ¢asovace

19. C# - ovladani programu mysi a klavesnici

- Udélost KeyDown
- Uddlosti vyvolané mysi

20. C# - pole
- Datova struktura pole

- Pouziti cyklu for a foreach

21. C# - soubory

- Prace s textovymi soubory

- Cteni a zapis, kédovani
- Dialogy

22. C# - seznamy
- Datova struktura seznam
- Ovladaci prvek ListBox

23. C# - parametry obsluznych metod

- Parametr sender
- Parametr e

24. C# - objekty a tfidy

Maturitni otazky
Predmét: Programovani
T¥ida: DIT4, IT4

Skolni rok: 2026/27

- Vytvofeni vlastni tfidy a pouZiti objekt( vytvorenych jako instance této tridy

- Vlastni metody

25. C# - zpracovani tabulkovych dat
- Soubory s pfiponou .csv
- Filtrovani dat
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