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Anotace

Tato prace popisuje kompletni vyvoj webového magazinu pomoci frameworkd. Cilem je
vyrobit funkéni web, na kterém jsou clanky generovany pomoci WikiAPI a um¢l¢ inteligence.
Web bude bézet na lokalnim stroji. Téma bylo vybrano, jelikoz se autor zajimal o

programovani, tvorbu webu a umélou inteligenci.

Vysledkem je nejen plné funkéni web, ktery zobrazuje data z databaze, ale funkéni skripty pro

administratora, které slouzi ke generovani obsahu. Cely zdrojovy kod je dostupny na strance

GitHub: https://github.com/Mafiosoweb1/synthetic-magazine.

KliGova slova

Webovy Magazin, Um¢la Inteligence, PhP, Nette, Docker

Annotation

This work describes the complete development of a web magazine using frameworks. The
goal is to create a functional website where articles are generated using the WikiAPI and
artificial intelligence. The website will run on a local machine. The topic was chosen because
the author is interested in programming, web development, and artificial intelligence. The
result is not only a fully functional website that displays data from a database but also
working scripts for the administrator, which are used to generate content. The entire source
code is available on GitHub: https://github.com/Mafiosoweb1/synthetic-magazine.


https://github.com/Mafiosoweb1/synthetic-magazine

1) Prizkum trhu

Pted zahajenim vlastniho projektu je klicové analyzovat existujici projekty, které se zamétuji
na podobny obsah a mohou slouzit jako inspirace. V soucasnosti existuje fada webovych
stranek a socialnich profild, které publikuji kratké c¢lanky na riznorodd témata, Casto
rozdelena do kategorii, jako jsou ptiroda, historie, véda ¢i kultura. Tento format se ukazal jako
popularni nejen na klasickych webech, ale i na socidlnich sitich, kde kratky a poutavy obsah
ziskava Siroké publikum. Napiiklad na platformé X existuje popularni uzivatel, ktery
pravidelng sdili 3—5 kratkych ¢lank denné€ a dokazal si vybudovat komunitu vice nez 15 000
ceskych sledujicich. Jeho uspéch ukazuje, Ze existuje vyrazna poptavka po rychle
konzumovatelném obsahu, ktery lidé mohou snadno ¢ist béhem dne. Kromé digitalniho
prostoru maji nekteré podobné projekty i tiSt€énou formu, naptiklad Casopisy zaméfené na
historické udalosti ¢i védecké zajimavosti. Tyto ¢lanky byvaji rizné¢ dlouhé — nékteré stru¢né
a uderné, jiné obsahlejsi a podrobnéjsi. Obecné plati, Ze jakykoliv kvalitni obsah vé€novany
historii, pfirod¢, védeckym objeviim ¢i zajimavosti ze svéta technologii mize byt cennym
zdrojem inspirace. Analyza téchto uspéSnych modelli pomuze 1épe pochopit preference cilové

skupiny a piizpusobit strategii publikace tak, aby méla co nejvétsi dosah a efekt.

f v |Raketanamésic

HISTORIE PRIRODA REVUE VESMIR VALKA VEDA ZAJIMAVOSTI CESTOVANI PREDPLATNE

V ruinach pevnosti Piktd
objevili archeologové vice nez
tisic let stary prsten

Ruiny davné piktské pevnosti Burghead
Fort vydaly ¢ast svého tajemstvi.
Archeologové zde objevili vice nez tisic let
stary prsten.

11.09.2024

Usvit biografii v Cesku: Kam
se za prvni republiky chodilo
do kina?

Film se sice fadi k nejmladsim
uméleckym zanrdim, piesto se u nas jeho
| piibéh odviji uz vice nez 120 let. Kam se
ZAJIMAVOSTI I 5 pied stoletim chodivalo na promitani?

11.09.2024

Genialni Leonardo: Byl da Vinci vizionat, nebo
rafinovany plagiator?

Byl jeden z nejlepsich malifu vsech dob, Leonardo da Vinci, téZ genialnim
inZenyrem, védcem a vizionarem, ktery dal svym odvaznym duchem podnét
k mnoha inovacim? Nebo ho mame povazovat ,pouze"” za skvélého kreslife?

11.09.2024

Zde je ukazka webu 100+1 zahraniéni zajimavost (https://www.stoplusjednicka.cz/)



1.1) Analyza pozZadavku a vyzkum podkladu

Aby uméla inteligence — konkrétné velky jazykovy model (LLM) — mohla generovat ¢lanky,
pottebuje jasn€¢ definovany zdroj informaci, ktery bude analyzovat a interpretovat. Vzhledem
k ochrané osobnich daji a etickym omezenim se nemize sama rozhodovat o tom, o ¢em
bude psat. Je proto nezbytné poskytnout ji relevantni podklady, ze kterych bude schopna
Cerpat fakta a vytvaret obsah. Jako nejdostupné€jsi zdroj informaci se nabizi ceska Wikipedie
(https://cs.wikipedia.org/), kterd obsahuje rozsdhlou databéazi ¢lankd na témata souvisejici s
historii, ptirodou i1 védou. Pro védecké a ptirodovédné ¢lanky lze vyuzit i zahrani¢ni jazykové
mutace Wikipedie, protoze tyto oblasti jsou obvykle zpracovany objektivné a podlozeny
univerzalné uznavanymi fakty. Historické ¢lanky je vSak vhodné omezit na Ceskou verzi
Wikipedie, jelikoz vyklad d€jin se mlize v rtiznych zemich vyrazné liSit. Aby bylo mozné
zajistit dostatek kvalitnich dat pro generovani ¢lankd, bude nutné provéfit, jakym zplisobem

1ze efektivné ziskavat relevantni podklady a zda je tento ptistup realisticky.



1.2) Prvni experiment - test funkCnosti

Prvnim krokem bude prakticky test — vloZeni nékolika ru¢né vybranych clanki z Wikipedie
do popularniho jazykového modelu a nasledné vyhodnoceni vysledki. Cilem je zjistit, zda
um¢la inteligence dokaze na zéklad€ poskytnutych zdroji vytvaret kvalitni a ctivé ¢lanky.
Tento experiment pomiize urcit, jak dobfe model rozumi vstupnim datim, zda generuje

piesny a smysluplny obsah a jaké jsou piipadné limity této metody.

Zde je ndhodné vybrany ¢lanek z Wikipedie:

Leguan zeleny %A 60 jazyktl v
Clanek Diskuse Cist Editovat Editovat zdroj Zobrazit historii  Nastroje v
Leguan zeleny (Iguana iguana) je nejznaméjsi druh jestéra z celedi leguanovitych.!Z] Leguan zeleny G)

Obvykle ma zelenou nebo nagedlou barvu kiize. Rovnéz také robustni nohy, dlouhy ocas a
podélny hieben zubovitych Supin na hibeté. Typickym znakem tohoto leguana je vyrazny
hfeben ze zahnutych trnii a hrdelni lalok. Popsal jej v roce 1758 Carl Linné.l°!

VYSkyt [ editovat | editovat zdroj |

Leguan zeleny je obyvatelem pfedeviim lesnich oblasti tropické Stredni a Jizni Ameriky.
Pfebyva prevazné na vysokych stromech zvlasté v blizkosti vodnich ploch. Tento jestér Leguan zeleny

velmi dobie 3plha a plave. Kromé velkych kotkovitych Zelem, krokodyldl, hroznya(, opic a Stupefi ohroZeni podle IUCN
dravych ptak( nema dospély jedinec leguéna zeleného Z&dné pfirozené nepfatele.

malo
wyhynuly obecné ohroteny dotéeny
I |

EX ' EW CR (EN VU NT@

POpiS [ editovat | editovat zdroj | malo dotéeny[l]
Védecka klasifikace
Leguéan zeleny je velky jestér, jeho? délka téla dosahuje Bite #ivotichové (Animalia)
1-2 metru, a miZze vazit 3-5 kg. Samice je 0 néco meni Kmen strunatci (Chordata)

a dosahuje i nizsi hmotnosti. Podkmen obratlovci (Vertebrata)

Leguan zeleny ma jestérkovité t&lo se StyFmi pétiprstymi Tﬁda plazi (Reptilia)
konéetinami s dlouhymi a zahnutymi drépy, které mu e Supinati (Squamata)
umoZiiuji udret se na stromech, a s dlouhym ocasem, F""dréd jeStéfi (Sauria)
e ze|e odpoéivajicf na & Ktery je delSi nez celé t&lo a pfi nebezpedi se z ngj stava Celed 'egua:mo“'m (iguanidae)
stromé& v Zoologické zahradé uéinna obranna zbran. Typickym znakem tohoto leguana Rod leguan (Iguana)
Bratislava je virazny hfeben ze zahnutych trd a hrdelni lalok. Binomicke jméno

Iguana iguana
(Linné, 1758)

Tento prokrveny lalok mu napoméaha v termoregulaci, a
vyuZiva jej rovnéz pfi namluvach nebo hajeni svého teritoria.

V tlamé leguéna zeleného se nachazi mnoho drobnych aviak ostrych zubd, jimiz potravu
pouze trha (nezvyka ji). Polyka i velka sousta, ktera pripadné prekousne nebo rozdrti ‘.'\'h

S S S S b = wawr o @ a0 S T S

Nyni bylo nutné navrhnout vhodny prompt (instrukce pro Al), ktery zaijisti, ze uméla
inteligence spravné pochopila zadani a vygeneruje kvalitni ¢lanek. Je vhodné, aby prompt
byl co nejpfesnéjsi, aby obsahoval jasné instrukce ohledné odpovédi. Tim, Ze odpovéd

vynutime ve formatu JSON s jasné definovanymi kli€i, zajistime snadné dalSi zpracovani.



Ahoj, poslu i clanek z wikipedie, potreboval bych abys ho upravil jako
popularni kratky clanek - neco mezi 3-5 odstavci. Bude to v magazinu
1001 zajimavosti a pak na socialni site.

odpoved chci jako json, s klici: header, text, imagePath, imagePath,

imageTitle

V tomto promptu je vidét:

osloveni - neprakticke, spiSe ze zvyku

zdroj - informaci o tom odkud jsou data (z wikipedie)
zadani - instrukce, Ze z dat je poZadovan ¢&lanek o
délce 3-5 odstavcu

forma - informaci o tom, Ze jde o zabavny Casopis a
socialni sité se nastavi Al i forma jak ma ¢&lanek
generovat

vystupni format - informaci ze vystup ma byt ve
formatu json a jaké maiji byt klice se Al sdélil nejen
vystupni format, ale rovnou (vhodné pojmenovanymi
kli¢i) i hodnoty které maji byt vypInény. Napfiklad
vhodné pojmenovany kli¢ “header” je natolik jasny,
Ze lze predpokladat Ze do néj inteligence nevyplni

napfiklad datum.

Format JSON byl zvolen pfedevsim z praktickych divodu. Rovnéz mohl byt zvolen i format

XML, ale v dalSim kédu by se musela Fesit konverze dat, ktera je ve zvoleném jazyku (php)

odsazenim (entrdm) v burikach.

Zde je obsah, ktery nam uméla inteligence vytvofila.



{

"header": "Leguan zeleny: Kral tropickych pralesd",
"text": [

"Leguan zeleny (Iguana iguana) je fascinujici druh jestéra, ktery se proslavil
svou zelenou barvou a majestatnim vzhledem. Tito velci plazi, kteifi mohou dorfistat
aZ dvou metrd, 2iji pfedeviim v tropickych lesich Stfedni a JiZni Ameriky. Jsou
mistifi v lezeni po stromech a v plavani, cofZ jim umoZfiuje pfezivat v blizkosti
vodnich ploch.",

"Leguan zeleny ma robustni télo s dlouhym ocasem, ktery pouZiva jake zbrafh, a
vyrazny hieben z ostnfi na zadech. Diky své schopnosti ménit barvu kiZe a regulovat
télesnou teplotu se dokonale pfizplsobil Zivotu v horkych tropickych podminkach.
Kromé nékolika predatord, jako jsou kockovité Zelmy nebo krokodyli, nemaji dospéli
leguani mnoho nepiatel.",

"Tento byloiravy jestér je oblibenym zvifetem i mezi chovateli. Jehe nendroény
jidelnicek, skladajici se z listi a owvoce, a dlouhd Zivotnost ¢ini z leguana
skvélého spolecnika. Avsak jeho chov wyiaduje velkée terarium a specialni peci, aby
mohl naplno rozvinout své pfirozené chovani.”

1,
"imagePath": [
"MC GruenerlLeguan.jpg",
"Iguana_on_tree.jpg"
1,
"imageTitle": [
"Leguan zeleny ve svém pfirozeném prostfedi”,
"Leguan odpocivajici na stromé”

Tato odpovéd byla uspokojiva, nicméné pfrilis akademicka a doslovna, proto byl prvotni navrh
roz8ifen o dalSi zadani. Po umélé inteligenci se nové pozaduje aby - pokud ho zna - doplnila
do &lanku n&jaky zabavny fakt o probiraném tématu. Slo predevSim o to dosahnout
hravéjSiho a pfirozengjsiho stylu psani.

V experimentu byla pouzita pfirozena fec, protoZe na vysledek budouciho promptu nema tato
forma vliv. V ukazce je vidét dotaz a odpovéd Al.



hele jo dobry, vis nejakou zajimavost o leguanovi? pokud ano, tak ji
vepis do textu

Zajimavost o lequénovi zeleném je, 7e tento plaz ma treti oko, tzv. temenni oko, které se nachazi na

vrcholu jeho hlavy. Toto oko neslouzi k béznému vidéni, ale poméha lequanovi vnimat zmeény svétla

a stinu, coz ho chrani pred predatory Gtocicimi zhora. Ted' to vepisu do textu:

10



1.3) Druhy experiment - zabavnéjsi text

Z uvedené ukdzky je ziejmé, ze odpovéd bude odpovidat pozadavkiim. Proto byl sestaven
prompt, ktery zadani vysvétluje podrobné, aby generator textu védél, co je presné

pozadovano.

V nize uvedeném screenshotu je zobrazen vysledny prompt v koédu. V proménné
$categoryText jsou vypsany kategorie, jako “Cislo” a “hodnota” kde ¢islo je napiiklad 1, a
hodnota naptiklad “ptiroda, ekologie, zvifata, rostliny”. Kompletni seznam bude vysvétlen
dale v kodu.

V nadpisu je pouzit nadpis pozadovaného ¢lanku z databaze a v textu je stazeny text.

srceHeading() .

Content(),

Toto nam zajisti, ze prompt je pouzitelny pro libovolné téma z Wikipedie.

11



1.4) Treti experiment - automatické ziskavani dat

Nebylo Zadouci si ¢lanky dohledavat ruéné na wikipedii, je vhodné vyuzivat n¢jaké volné
dostupné api, které wikipedie poskytuje. Nez prohleddvat internet postaru vyhledavacem, je

vhodnéjsi se na to rovnou zeptat umélé inteligence.

Znas néjakeé API pro ceskou Wikipedii které by mi umoznilo

stahovat clanky v cetné obrazku tak aby byl vystupny format JSON?

Ano, pouzij MediaWiki API, konkrétné endpoint action=parse nebo action=query, vystup ve formatu

JSON, obrazky ziskas pres prop=images nebo prop=imageinfo .

Bylo provéteno API a na prvni pohled nebylo jasné, jak se s API pracuje, jednoducha otazka

pro LLM potvrdi domnénku a rovnou ukéaze jak o data zadat.

Vysvétli mi prosim jak to miizu pouzit?

Pouzij HTTP GET dotaz na APl Wikipedie. Napfiklad:

Ziskani ¢lanku jako HTML + seznam obrazka:

pgsql € pirovat 2 Upravit

https://cs.wikipedia.org/w/api.php?action=parse&page=Praha&prop= | images&

Co to déla:
® action=parse - chce$ analyzovat (parsovat) stranku
e page=Praha — nazev clanku

® prop=text|images — obsah ¢lanku (HTML) a seznam obrazki

e format=json — vystup jako JSON

Po par experimentech a porad s LLM je jasné, jaké bude finalni url pro ndhodné ¢lanky z

ceské wikipedie a bude zobrazeno dale v kédu.

12



2) Vybér technického stacku

2.1) Kritéria

Byl hledan programovaci jazyk vhodny pro generovani internetovych stranek. Z povahy véci
bude potieba néjaka databaze, do které se budou moci ukladat stazena data. Rovnéz je vhodné
nezacinat projekt od prazdného projektu, abychom nemuseli fesit bezpecnostni problémy a

dalsi vyzvy a mohli se soustfedit na efektivitu psani kodu.
2.2) VVybrané nastroje

Jako programovaci jazyk byl zvolen nejpopularnéjsi programovaci jazyk, ktery i pfes
mnohaletou historii v roce 2014 obsluhoval 77% veskerého webového provozu. [1]. - PHP

(2]

Protoze neni zadouci fesit vyvoj projektu od nuly, byl vybran i webovy framework pro PHP.

Zde volba padla na Nette Framework [3], a to z divodu ¢eské lokalizace dokumentace.

Vyznamnym plusem byla existence jiz hotového sandboxu Contributte [4], ktery staci spustit
a rovnou mate k dispozici cely framework. Contributte/Nette poskytuje rovnou (mimo jiné)

tyto rozhrani:

- Routy [5] (hezké url adresy)

- Entity [6] (elegantni zplisob pro ukladani a ¢teni dat z databaze, (z projektu Doctrine
(7))

-  Commandy [8] (moznost volat piikazy z commandu, ¢imZz odpadd nutnost psat
administraci)

- Utils [9] (metody pro Casté operace, naptiklad Strings pro modifikaci textii nebo Url
pro generovani validnich url adres)

- Latte [10] (Sablonovaci nastroj pro psani bezpe¢ného html)

Jako grafickd framework (hotové css predpisy) byl zvolen popularni Bootstrap 5.3. [11] Ten
umoziiuje psat html a nefeSit design, protoze obsahuje predpfipravené designové prvky

(naptiklad menu, tlacitka, rozmisténi prvki)

13



Nebylo rovnéz zadouci fesit instalaci, konfiguraci, nebo problémy mezi serverovou a lokalni
verzi, a tak byl pouzit nastroj pro virtualizaci Docker[15]. Ten umozni aplikaci rovnou spustit

a provozovat.

2.3) Instalace

Instalace nastroji docker a nasledn¢ Contributte (Nette Framework) je vcelku piimocara
zaleZitost. Docker se nainstaluje do operacniho systému, a hotovy sandbox Contributte se v
ném pouze zalozi ptes IDE editor Phpstorm, kterym bude programovan kod programu. Tim se
v kontejnerech dockeru spusti databaze, webovy server nginx, php a nastroj pro piipadnou

editaci databaze Adminer. Web je rovnou pfistupny na webové adrese http://127.0.0.1

2.4) OCisténi ukazkového sandboxu

Protoze vychozi sandbox obsahuje Casti, které nepotiebujeme (napiiklad administraci), tak je
z projektu odebereme. Projekt je poskytovan pod volnou licenci, takZe je v pofadku vyjmout
vSechny zminky o sandboxu a pfipravit si je pro pozadovany ucel.

Nakonec projekt bude zvefejnén na GIT uloziSti na adrese [12], kam budou postupné

commitovany (zasilany) zmény v kodu.

14



3) Tvorba backendu

Jako forma backendu byly zvoleny takzvané Commands - ptikazy. Jsou dostupné pouze v
ptikazové fadce na serveru, kam se nikdo kromé administrdtora nedostane. Odpadéd tak

nutnost fesit autorizaci uzivatelli v néjaké weboveé administraci.

15



3.1) Priprava struktury dat

Pro ulozeni dat v Nette slouzi takzvané Entity - mocny nastroj ktery, odstini programatora od
nutnosti se ucit jazyk SQL. Jen se urci, jaké entity (tabulky) se maji vytvofit a jaké data
(sloupce) a jejich forma (¢islo, text, datum) se ma pouzit. Diky tomuto nastaveni se zajisti
nejen kvalita dat (do ¢isla napiiklad nelze ulozit text), ale i snadny zptsob, jak data Cist a

zapisovat bez znalosti SQL.

strict_types=1);

e App\Model\Database\Entity;

use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;

> Article s AbstractEntity
se TId;

TCreatedAt;
se TUpdatedAt;

urceHeading;

16



Na screenshotu je vidét Entita Article. Jedina tabulka, kterd obslouzi vSechny pozadavky,

které na projekt klademe.

Vytvorenim této tfidy je Nette nafizeno ze bude existovat tabulka Article, a bude obsahovat

tyto atributy (sloupce) a to véetné jejich formy (int, string, date, atd...)

Nazev Typ Vysvétleni Vlastnosti

Ptidava entité primarni kli¢ | Automatické generovani
TId int id. identifikatoru.

Zajistuje ukladani data a ¢asu [Hodnota se nastavi pfi vytvofeni
TCreatedAt |Datetime [vytvofeni zdznamu. objektu.

Zajistuje ukladani data a Casu | Automaticka aktualizace pfi
TUpdatedAt [Datetime |posledni aktualizace. zmeéné dat.

ID ¢lanku z externiho
wikild int systému (napt. Wikidata). unique=true, nelze NULL.

ID kategorie, pod kterou
categoryld 7int ¢lanek spada. Miize byt NULL, neni unikatni.
heading string Nadpis ¢lanku. Max. 255 znakt, povinné pole.
content string Hlavni text ¢lanku. Typ text, povinné pole.
sourceHeadin Plivodni nadpis, ze kterého
g string byl ¢lanek vygenerovan. Max. 255 znakd, povinné pole.

Text plivodniho zdrojového
sourceContent |string obsahu. Typ text, povinné pole.

Odkaz nebo nazev obrazku  [Max. 255 znaktl, mlze byt
picture ?string doprovazejiciho ¢lanek. NULL.

Stav ¢lanku (napft. koncept,
status int schvaleno, publikovano). Vychozi hodnota 0, povinné pole.

Z tabulky je zfejmé, které sloupce obsahuji ktery udaj. O datovou strukturu se tedy dale neni

nutno starat.

17



3.2) Prvni command - stazeni dat z wikipedie a ulozeni

Poté co je definovana datova struktura, tak se bude programovat script, ktery realné ziské data

z wikipedie. Ptesnéji stdhne data z API a ulozi je.

3.2.1) Registrace nového Commandu

Dle specifikace Commandt [8] je nutné zaregistrovat command do Nette, a to tak ze
vytvoiime ve spravné namespace vhodné pojmenovanou Classu - byl zvolen nazev

ArticleCreateCommand. Nazev jasné napovidd, Ze v tomto commandu se vytvaii nové ¢lanky.

ArticleCreateCommand.php

4

mmand ( article:create')]

1s Command
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V kodu je vidét zalozeni nového commandu, pod volacim nazvem article:create. Aby
command byl funk¢ni je dle dokumentace nezbytné, aby dédil (extends) od piipravené classy
Command. Dédéni classy Command ndm ud¢li povinnost mit metody configure a execute.

Prvni si probereme zde a druhou v dalsi ¢asti.

Privatni proménna SentityManager - slouzi k praci s databazi bez znalosti SQL.

Metoda configure je nastaveni tohoto commandu, definuje se mu jak popisek, tak moznost
mit nepovinny argument (pojmenovany “count”), ktery je nepovinny, z popisku fika, Ze se
jedna o pocet stazenych ¢lankl a rovnéz diktuje vychozi pocet stazenych ¢lankt (jeden).

Metoda _ construct: v php se pii jakémkoliv volani jakékoliv metody vola metoda

__construct. Pokud ma parametry, Nette za Vs zajisti, Ze se parametry predaji. V této metodé

plnime privatni proménnou $entityManager.
3.2.2) FunkEni kéd - stazeni wikipedie ¢lanku

Na obrazku je vidét jak se commandy volaji - s parametrem list se vypisi vSechny

A takto nas konkrétni article:create s parametrem 3 - s pozadavkem na stazeni tfech ¢lanka
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Article created.

Article created.

Article created.

rovnez je mozno pouzit zkratku a:c 3 - kombinace a/c je jedinecna a tak program vi co spustit.

public function getWikiData(): mix

r
1

return

Metoda execute pro vytvoieni ¢lanku bude potfebovat dvé metody, prvni z nich metoda
getWikiData sestavi spravnou url pro staZzeni jsonu a pak data stdhne pomoci Utility
Filesystem [9], a nahraje je do proménné $wikiData. Tuto proménnou pak ptrevede pomoci

json_decode [9] na objekt. Tento objekt pak metoda getWikiData vrati.
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public function findImage(mixed

1

Druhou metodu, kterou metoda execute potfebuje je metoda findImage. Ta ma za kol najit

obrazek ve stazenych datech a pokud neexistuje nebo se nejednd o obrazek (ale naptiklad

pdf), tak vratit null.
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Samotna metoda Execute

function execute(InputInterface OutputInterface

Argument (

]|

]

['titl
['ext

Article::

reTurn

Metoda je voland commandem a vykonava v cyklu staZeni ¢lankii. Pokud je volana naptiklad

s parametrem 3 tak se 3x vykona jeji vnitini ¢ast.

Ve vnitini ¢asti (ve for cyklu) se zavola jiz popsana metoda getWikiData ktera vrati data a
pfeda je do proménné $wikiList. I kdyz je v redlu pfitomen jen jeden clanek, tak API
wikipedie vraci data jako pole v rozméru [“query”][“pages”] - proto je tento rozmeér

prochézen a vracen do proménné $pages.
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Provedou se dva testy na validitu ziskanych dat (kratky text a rozcestniky), pfi netispéchu se
jde na dali ¢lanek. Clankd je mnoho, je neefektivni Fesit nevalidni ¢lanky, prostd se bez

nahrady preskoci.
Teprve potom se overi existence obrazku pomoct jiz popsané metody findlmage.

Jako posledni krok se obrazek ulozi. Zavolad se entita Article, kterd jiz byla definovana v
pripravé, naplni se data a entita se ulozi (nejdiive v php (persist) a pak do databaze (flush)).

Kdyby se clanek nepovedlo ulozit, vypiSe se chyba a jde se na dalsi ¢lanek.

Na konci cyklu se vypiSe text o tom, Ze byl ¢lanek staZzen a potom jako posledni se napiSe

hlaska o dokonceni.

"4 B4

3.4) Druhy command - vygenerovani clanku pres Chat
GPT a ulozeni dat

3.4.1) Registrace commandu

Command registrujeme identickym zptisobem jako prvni command.
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ArticleGenerateCommand.php

<?php declar

Ja

ce App\Console;

ate')]

s Command

anagerDecora

Rozdil je prakticky jen ve jméné commandu a popisku toho, co command déla.

3.4.2) Funkeni kod

Stejné jako v predchozim commandu bude tfeba pomocnd metoda - v tomto piipadé je to

metoda callChatGPT.
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public function callChatGP

{

foreach (Article::

= new OpenAi(getenv(

Tato metoda se stard o zavolani API ChatGPT[13] se spravnym klicem
(GET _GPT_API KEY) a navrZzenym promptem. Soucasti promptu je seznam kategorii, o

ktery se tato metoda taky stara.

ChatGPT API samo o sob¢ vraci odpovéd’ jako json, proto je tfeba pomoci json decode
“rozbalit” na objekt. A teprve v tomto objektu je redlnd odpovéd’ ChatGPT, ktera byla
promptem pozadovana také jako json, takze ji znovu rozbalime pomoci json decode a

vratime na vystup.
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Metoda execute

, OutputlInterface

= :heading er( heading',

:content') aramete content

]

F (count(

rticle::
Q;

Metoda execute se stejn¢ jako v ArticleCreateCommand pousSti automaticky, pouzije
$entityManager pro stazeni dat z databaze dle pfedem uréenych podminek (bez nadpisu, bez

textu ale s fotkou) a to v poctu ktery urcil argument commandu.

Pokud nenajde zadné ¢lanky, tak se po vypsani prislusné hlasky ukonéi, v opaéném piipadée
po jednom prochdzi jednotlivé ¢lanky (které obsahuji jen zdrojové wiki data) a nad kazdym

¢lankem vola metodu callChatGPT.
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Pokud je vysledek validni (testuje se existence nadpisu), tak se ziskana data ulozi do databaze.

Pak nasleduji jen hlasky, které vypisuji Ze byl clanek modifikovan.
3.5) Jak se tedy pIni databaze?

Pouzitim kombinace dvou ptikazi: console a:c 10 a console a:g 10. Prvni stahuje ndhodné
Clanky z Wikipedie a uklada je do databaze, druhy si najde clanky, které jest€¢ nebyly

vygenerovany a maji fotografii, a pomoci ChatGPT je vygeneruje a uloZi.
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4) Tvorba frontendu

Ted’, kdyZ jsou data v databézi, je mozno se vénovat jejich vykresleni na web pro webovy

prohlize¢ a konzumenty obsahu.

4.1) Jak funguje routovani a prochazeni webu

V Nette funguje routovani tak, ze kdyz uzivatel zada URL adresu (napi. example.cz/kontakt),
systém pomoci tzv. routeru zjisti, ktera cast aplikace ma tuto zadost zpracovat.

Router tedy ptelozi URL na "adresu v kodu", pfedd ji danému presenteru, ktery si pfipravi
potfebnd data (napt. z databaze) a preda je Sabloné. Vysledkem je HTML stranka, kterd se
odesle zpét do prohlizece. Vse funguje automaticky podle definovanych pravidel. Staci tedy
vyrobit akci v presenteru a prislusné Sablony. Jednu spolecnou pro vSechny obsahy a jednu

pro kazdy obsah (vypis ¢lankt, detail)
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4.2) Hlavni Sablona, menu

as

</dix

</header>

{include content}

in>

Hlavni Sablona webu v souboru @layout.latte obsahuje: hlavicku, paticku i blok pro vypsani
obsahu. Sablonovaci jazyk Latte ma svoji syntaxi. [Vysledné html je napsané pro bootstrap
5.3, takZe mé rovnou pékny defaultni vzhled. V hlavicce se vykresluje logo (je pouzity
obrazek z favicon), nadpis webu (jen pro PC variantu, na mobilu vidét neni) a pak odkaz na

hlavni stranu a pomoci foreach se vygeneruji i odkazy do jednotlivych sekci.

Lze si povSimnout, Ze nékteré tagy obsahuji attributty s prefixem n: - to znamena, Ze je
zpracovava nette a déla nad nimi logiku. Napiiklad n:href="Front:Home:default” fika: “Nette,
sem vygeneruj odkaz na hlavni stranu”, nebo n:href="Front:Home:category, 1 fika: “Nette,

sem vygeneruj odkaz na sekci s id 1”. Stejné logika lze pak pouzit i pro ostatni attributty,
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napiiklad class. Tento zapis podporuje i podminky if, takze 1ze napiiklad zjisStovat kterd sekce

je aktivni a dle toho ptiddvat nebo odebirat z class nékteré ¢asti, naptiklad “active”.

4.3) Obsah navstivené stranky

Pokud Vas Nette Framework pfesméruje na néjakou platnou cast - naptiklad do kategorie -
tak naplni pozadované proménné a zavola pfisluSnou Sablonu. Jeji obsah se pak vypise v

hlavnim @layout.latte.

ude 'parts/articleSmall.latte

Na obrazku je vidét jedna ze Sablon, kontrétné detail ¢lanku. Zde je v horni ¢asti kod, ktery
vypisuje detail ¢lanku. Jmenovité vypiSe do tagu HI nadpis a do tagu p text vygenerovany
umélou inteligenci (filter [breaklines zajisti, Ze se odfddkovani v textu vypise jako tag <br >).

Pod textem ¢lanku se vypisuje prokliknutelna kategorie, a odkaz na pivodni ¢lanek (zdroj).
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V dalsi ¢asti (kterd je videét na vétsim rozliSeni vpravo) je pak obrazek z wikipedie, ktery l1ze
rozkliknout pfes javascriptovou metodu fslightbox. Pod obrazkem je za textem “Obrazek:
zobrazen ptivodni nadpis z wikipedie.

Jako posledni se pod ¢lankem vykresluji souvisejici ¢lanky. Vykresluji se pomoci podsablony

parts/articleSmall.latte, ktera je funkcionalné stejna jako stavajici Sablona.
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Zaver
Tato prace si klade za cil ovéfit moznosti automatického generovani c¢lankit pomoci
programovaciho jazyka PHP a rozhrani API modelu ChatGPT. Vysledkem je funk¢ni
aplikace, ktera dokaze na zdklad¢ jednoduchého vstupu (nadpis a text z wikipedie)
vygenerovat unikatni, srozumitelny, stylisticky uceleny text. Hlavnim piinosem prace je
praktické propojeni moderni technologie umélé inteligence s bézné pouzivanymi webovymi
nastroji. Ukazal jsem, ze i pomoci relativné jednoduchého feSeni lze automatizovat proces
tvorby textového obsahu, coz miize byt uzite¢né napiiklad v oblasti blogovani, spravy

webovych stranek, nebo pifi navrhu tzv. "virtudlni redakce".

Muj projekt zaroven slouzi jako zéklad pro dal$i rozvoj — lze ho snadno rozsifit o
pokrocilejsi funkce, jako je vybér stylu psani, automaticka kontrola faktické spravnosti, nebo
generovani doprovodnych obrazkt. Tato prace mi umoznila Iépe pochopit moznosti a limity
soucasné umelé inteligence, prohloubit znalosti v oblasti API integraci a naucit se pracovat s

technologiemi, které maji potencial zdsadné ovlivnit budoucnost digitdlniho obsahu.
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