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1. HTML, CSS - zaklady
- struktura webové stranky
- formatovani textu, vkladani obrazkt

- definice barvy, ramovani objektl, odkazy

2. HTML, CSS - kaskadové styly
- zapis stylu
- fadkovy, hlavickovy a externi styl
- tfidy, pseudotiidy, identifikatory

3. HTML, CSS - pokrocilé formatovani
- seznamy a vycty
- tabulky, vyuziti tabulek
- formulat, formulafové prvky

4, HTML, CSS - pozicovani
- tabulkovy layout
- pozicovani pomoci CSS
- responzivni web

5  PHP1
- PHP script
- include, vkladani menu
- zpracovani dat z formuléfe

6. PHP2
- podminka, vétveni
- cyklus

7. JavaScript — formulare
- zapis JavaScriptu, vstup a vystup

- proménné a datové typy, udalosti

8. Webova prezentace

- prostfedky pro tvorbu webové prezentace — HTML, CSS, PHP
- popis a doplnéni hotové webové prezentace

9. Tvorba aplikace
- programovaci jazyky
- postup tvorby, algoritmizace

10. C# - konzolova aplikace
- vytvoreni a uprava konzolové aplikace

11. C# - zéklady
- rozhrani vyvojového prostiedi
- ovladaci prvky, udalosti
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C# - prirazovaci prikaz
- ptiklady uziti ptfifazovaciho ptikazu

C# - typy a proménné
- prom¢nna a typ
- ¢lenska proménna

C# - Ciselné proménné,
- cela a desetinna Cisla
- ndhodna ¢isla

C# - grafika
- udalost Paint
- kreslici plocha, panel

C# - podminka
- fidici konstrukce if, if-else
- fidici konstrukce switch

C# - cyklus s uréitym poctem opakovani
- fidici konstrukce for
- fidici konstrukce cyklus foreach

C# - cyklus Fizeny podminkou
- fidici konstrukce while
- ¥idici konstrukce do - while

C# - animace, myS$ a klavesnice
- pohyb, Casovac
- zéklady prace s mysi a klavesnici

C# - pole
- pole jako strukturovany typ
- pouziti cyklu foreach

C# - seznamy
- seznam a rozbalovaci seznam

C# - soubory - zapis
- prace se soubory — zapis
- ptidani do souboru

C# - soubory - ¢teni
- prace se soubory — ¢teni
- problematika kédovani

C# - objekty
- tvorba vlastni tfidy a pouZiti objektl
- tvorba vlastnich metod
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25. C# - modularizace programu
- parametr obsluznych metod sender
- pfedavani hodnot mezi formulari
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